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Tétel — Projekt proba 100 puncte
Megjegyzés:

Minden  sziikséges  forras megtalalhato a Resurse folderben ami a desktopon levo
CLS_9 SUBIECT_PROBA_DE_PROIECT folderben van. A desktopon fogtok késziteni egy foldert
PROBA_PROIECT_XXX néven, ahol XXX a versenyben lévé azonositotok (ID concurs). Ebbe a
folderbe fogjatok elmenteni az dsszes allomanyt/objektumot, a kérelmeknek megfeleléen. A folderen kiviil
lementett allomanyokat/objektumokat nem pontozzak.

Elképzeljiik, hogy 2113-ban vagyunk ¢és a témat ,,Timp si spatiu” (Id6 és tér) egy mesén keresztiil
kozelitjiik meg: Miruna és Matei elmegy egy kozmikus kirandulasra. Egy rakéta segitségével
meglatogatnak néhany bolygét a mi naprendszeriinkbél. A Kirandulas koézben bolygékat,
urhajokat, foldonkiviili 1ényeket, tirhajosokat fotoznak és filmeket készitenek ezekrdl, majd
hazatéréskor egy filmet szeretnének késziteni.

A ti feladatotok, hogy segitsetek nekik ezt a filmet létrehozni, amely bemutatja a kirdndulasukat,
felhasznalva a Resurse folderben 1év0, és az altalatok megalkotott alloméanyokat. A filmnek tartalmaznia
kell néhany informaciot: Cimet, Rendezot (fiktiv név), Szerz6t (a versenyzd ID-jét), Témat, stb. a
kovetkezd kérelmeket figyelembe véve:

Sorszam | Kérelem Pontszam

1. Reklamplakat 20
A rendelkezésre allo soft-ok Segitségével Excursie de poveste printre stele si galaxii

L
-
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reklamplakatot a  kirdnduldsrol, az  Gsszes
informacidoval az tutvonalrol, idotartamrél, arrél.
Egy irdnyadd, hidnyos modell (ne madsoljatok le)
lathaté a mellékelt képen.

A Resurse folderbdl valaszthattok hattérszint vagy
hattérképet, egy szlogent fogtok  kitalalni,
felhasznaljatok a kovetkezd bolygok képeit a Resur- -
se folderbdl: Pamant (Fold), Marte (Mars), Jupiter, Q. !')
Saturn (Szaturnusz), Neptun (Neptunusz).

Megjelolitek a kirandulas utvonalat (pontozva), Bk

valamint a meglatogatni kivant bolygok meg kell

legyenek sorszdmozva. A plakaton minden bolyg6 jobboldalan fel kell tiinteni a
nevét (romanul). A bolygdk pontosan a felsorolasban megadott sorrendben
lesznek meglatogatva, az utolsd bolygd ugyancsak a Fold lesz, a visszatérés
ugyanazon az Utvonalon fog torténni, csak forditott sorrendben. Az allomanyt ex-
cursie.docx néven kell elmenteni.

(képszerkesztd, szovegszerkesztd) készitsetek egy ' —
> &

2. Urhajé 10
A Word segitségével rajzoljatok le azt az tirhajot, amivel a két gyerek utazott.
Mint iranyadé modell hasznalhatjatok a rachetal, racheta2, racheta3 képeket a
resurse folderbdl. Az tirhajéra az M&M szoveget fogjatok irni. Az Osszes, a
rajzhoz felhasznalt objektum egyetlen egy objektumba lesz csoportositva a végén.
Az allomanyt desen_naveta.docx néven mentsétek le. A kivagast hasznalva
mentsétek le az irhajo képét a nava.jpg allomanyba.

3. Csillagaszati idoméro 15
A Foldrél valo indulaskor felfedezték, hogy egy csillagaszati egység (unitate as-
tronomica) 149.597.870.700 méter. Jeldljiik ezt az értéket ua-val. Tudjuk, hogy az
M&M {irhajoé nagyon gyors volt, vagyis egy csillagaszati egységet 11 nap alatt tett
meg. Ismerjiik a bolygok kozti tavolsagokat ua—ban megadva.
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Pamant | Marte | 11,5 ua
Marte | Jupiter | 10,2 ua
Jupiter | Saturn | 14,3 ua
Saturn | Neptun | 7,5 ua

Miruna és Matei 23.03.2113-an indult a
kirandulésra és a kovetkezd Utvonalat jartak
be: Pamant — Marte — Jupiter — Saturn — Nep-
tun és vissza. Készitsetek egy rajzot crono-
metru stelar néven (a mellékelt kép egy
modell, amit ne masoljatok le). A rajzon a
meglatogatott bolygdk képei lesznek (ezeket
a képeket a specifikus eszkozokkel kell
feldolgozni) és egy szoveg, ami a Calculator segitségével elvégzett szamitasok
utan megadja a Foldre valo visszatérés datumat (nap, honap év). A képfile crono-
metru_stelar.jpg néven lesz elmentve.

4. Urhajésok 10
A Paint segitségével alakitsatok at az astronautl, astronaut2, astronaut3, astrona-
ut4, astronaut5, atronaut6 képfileok koziil kett6t (ti valasztjatok ki melyiket), hogy
megkapjuk a két gyerek-lirhajos képét. Ezeket az 1) képeket mentsiik el
miruna.jpg és matei.jpg néven.

5. Csillagkapu 5
A négy meglatogatott bolygd koziil a gyerekek csak egyen (a Marson) szalltak le.

A leszallashoz csak akkor tudtak belépni a csillagkapun, ha beiitotték a megfeleld
kédot. Az XX XXX XXXX formaja koédot a
kovetkezd képpen kapjuk meg:
e az els6 XX csoport a legnagyobb 2 szamjegyl

paros szam
e a masodik XXX csoport a 2200-as év napjainak

szama
e a harmadik XXXX csoport a csillagkapu teriilete

hektar’-ben mérve, tudva, hogy 10000000 m? a

tertilete
A kodot a csillagkapu jobboldalan 1évd nyil-kulcsba kell beirni. Készitsétek el a
mellékelt képen levé csillagkaput a Mars bolygéval (a képen a Szaturnusz van), a
helyes kodot irjatok be, majd mentsétek el a képet poarta_stelara.jpg néven.

6. Foldonkiviiliekkel valo taldalkozads jelenete. 10
A Marson, Miruna és Matei talalkozott négy foldonkiviilivel, akik e
oriiltek, hogy a bolygo6jukon vendégeket fogadhatnak. Egy zaszlot \
fogtok rajzolni, amelyen egy smiley happy képe lesz, ezzel a
zaszloval mutatkoznak be a gyerekek a foldonkiviilieknek. A zaszlo —
steag.jpg néven lesz elmentve. Utana a talalkozasrol egy jelenetet
kell késziteni az extraterestru.jpg, planeta_marte.jpg vagy planeta.jpg képek
segitségével, valamint, ha gondoljatok hasznélhattok maés képeket is a resurse
folderbdl. Alakitsatok at (mas szin, kiilonleges jel6lések, stb.) az extraterestru.jpg
képet (egy részlegesen atalakitott mintat lehet latni a mellékelt képen), ugy hogy
masik négy kiilonb6zd képet kapjunk a foldonkiviiliekrdl, ezeket a képeket
fogjatok felhasznalni a taldlkozas jelenetének elkészitésénél. A jelenet a két
gyerek-tirhajost: miruna.jpg ¢és matei.jpg, a zaszIot: steag.jpg és a négy

Proba de proiect pag. 2 din 3




Ministerul Educatiei Nationale
Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana Sectiunea TIC/Clasa a I X-a
23martie 2013

foldonkiviili képét fogja tartalmazni. Mindezeket ra kell tenni a planeta marte.jpg
vagy a planeta.jpg képre tigy, hogy ne lehessen észrevenni, hogy nem az eredeti
képhez tartoztak.

7. Magikus négyzetek 5
Miruna és Matei 10j barataiknak javasoltak egy ]
négyzethalos logikai jatékot. A homokba rajzolt
racsozaton a zOld ¢és lila foldonkiviilieket ugy kell
elhelyezni, hogy minden soron és oszlopon pontosan két
z0ld foldonkiviili legyen. A ti feladatotok a logikai jaték
megoldasa, és az alakzat elkészitése Word-ban. A kész
dokumentumot careul_magic.docx néven kell elmenteni.
A megoldasndl nem veszik figyelembe azokat az
oszlopokat, amelyeknek megszakad a folytonosséaga.

°

mE

8. Urdillomas 5
A Foldre vald visszatéréskor Miruna és Matei talalkozott egy trallomassal,
amelyet lefényképeztek, de nem egészében, hanem darabokban. A statia spatiala
folderbdl rakjatok oOssze a képeket, igy megkapjatok a teljes képet a
rezultat_ansamblu_statie.jpg-bél. A képek elrendezéséhez a Word eszkozeit
hasznalhatjdtok. A végén a hat képet csoportositani fogjatok, hogy egyetlen
objektumot kapjatok, majd ezt az allomanyt statia spatiala.docx néven
elmentitek.

9. Kozmikus kirdndulds 20
Egy filmet kell elkésziteni, ami bemutatja a két gyerek-lirhajos kirandulésat az
Osszes elézOleg megoldott kérések Iépéseinek segitségével. A film id6rendi
sorrendben tartalmazni fogja az el6zdleg megalkotott informaciokat és képeket.
Csatoljatok a filmhez a sunetl.mp3 illetve a sunet2.mp3 egyikét, amelyeket a Re-
surse folderben talaltok. A filmben nem szerepelhet a vezeték és keresztnevetek.
Csak a verseny ID-t hasznalhatjatok. A filmet excursie.wmv néven, Windows Me-
dia Video formatumba mentsétek le.

Munkaido 3 ora.

A kozmikus kiranduldast bemutato film pontozdsa:

Az informéaciok bemutatasanak idérendi | 2
sorrendjének megtartasa

N

A hang hozzéilesztése

A Cim, Rendez6 (fiktiv név), Szerzo 3
Excursie in spatiul cosmic (versenyzd ID-ja), Téma informéciok
egyértelmiisége

Ekezetek(roman) hasznalata

Design és szinezés hasznalata

Kreativitas

N O1|o1|Ww

OSZZPONTSZAM A KOZMIKUS KIRANDULAS FILMRE
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